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Diseñador Senior UX/UI con más de 18 años de experiencia en diseño digital. Participo desde el inicio de cada proyecto: analizo el 
contexto, ordeno la información, identifico fricciones y trabajo con Producto y Desarrollo hasta la implementación. Diseñé productos 
de iTV, streaming, banca digital, web y mobile utilizados por millones de personas en América Latina. Combino investigación de 
usuarios, arquitectura de información, interaction design, prototipado, accesibilidad y design systems con una sólida mirada visual 
y conocimientos de HTML y CSS. Me especializo en resolver productos donde es necesario equilibrar necesidades de los usuarios, 
objetivos de negocio y restricciones técnicas. 

C O M P E T E N C I A S  C L A V E  

User Experience (UX) Design · User Interface Design · Interaction Design · Product Design 
User Research · Information Architecture · User Flows · Wireframing · Prototyping · Usability Testing 
Design Systems · Component Libraries · Design Tokens · Design Documentation · DesignOps 
Accessibility (WCAG) · Responsive Design · Mobile Design · iTV · Smart TV · 10-foot UI 
Figma · FigJam · Adobe XD · Design Handoff · Design QA · Agile · Scrum · Jira 

E X P E R I E N C I A  P R O F E S I O N A L  

Senior UX/UI Designer Febrero 2024 – Presente 
Accenture (cliente: Grupo Werthein · DIRECTV / SKY) Buenos Aires, Argentina 

o Diseño interfaces iTV de alta complejidad para DIRECTV y SKY, utilizadas por más de 10 millones de suscriptores en América 
Latina. El trabajo abarca distintas plataformas y modelos de decodificador, con foco en anticipar problemas de usabilidad 
antes de la implementación y reducir ajustes durante desarrollo y producción. 

o Creé un design system unificado en Figma para DIRECTV, con más de 120 componentes, tokens de color, tipografía y grillas. 
Hoy se reutiliza en ocho productos del ecosistema iTV y redujo cerca de 35% el tiempo necesario para diseñar nuevas 
pantallas. 

o Trabajo junto al equipo de Producto para ordenar la demanda del cliente y convertir requerimientos de negocio en productos 
y aplicaciones de entretenimiento dentro del decodificador, con entregas habituales de dos a tres sprints. 

o Reduje aproximadamente 30% las idas y vueltas con desarrollo al estandarizar el handoff (specs, estados, variantes y guías de 
comportamiento documentadas en Figma). 

o Trabajo en equipos multiculturales y distribuidos (Argentina, Brasil, México y Estados Unidos), con documentación y 
comunicación diaria en inglés escrito. 

UX/UI Designer Senior Noviembre 2021 – Enero 2024 
DIRECTV / SKY / Vrio Corp Buenos Aires, Argentina 

o Diseñé de punta a punta más de seis productos estratégicos, entre ellos el Portal de Estadísticas de DSports para la FIFA 
World Cup 2022, las cámaras de Gran Hermano 2024/2025, DGO Betting App y herramientas de configuración para SKY. En 
todos los casos llegamos a los hitos previstos junto al equipo de desarrollo. 

o Reduje 22% los tickets de soporte relacionados con UX (medido en Jira y Pipefy) al rediseñar las interfaces críticas de 
navegación de decodificadores SD y HD (LH01-04, SH01-04 y Legacy Boxes), con impacto en más de 8 millones de usuarios 
activos. 

o Me ocupé del ciclo completo de diseño: research y benchmark, arquitectura de información, wireframes, prototipos 
navegables y handoff. Centralicé flujos y pantallas en Figma para que Producto, Diseño y Desarrollo trabajaran sobre una 
misma fuente de información. 
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o Diseñé bajo restricciones técnicas exigentes (hardware legacy, navegación por control remoto, 10-foot UI), logrando 
consistencia visual entre dispositivos de distinta generación. 

o Sostuve una cadencia de entrega estable en un roadmap de alta visibilidad, con lanzamientos ligados a eventos masivos como 
el Mundial 2022 y Gran Hermano. 

UX/UI Designer Noviembre 2020 – Septiembre 2021 
Red Link Buenos Aires, Argentina 

o Diseñé herramientas, apps y dashboards para bancos de la red, integrando el equipo de UX/UI en productos financieros con 
altos requisitos de seguridad y cumplimiento normativo. 

o Construí prototipos interactivos de alta fidelidad y gran escala en Adobe XD (más de 80 pantallas por producto), acortando los 
ciclos de validación con negocio antes del desarrollo. 

o Colaboré en la evolución del Design System corporativo sobre base Material Design, proponiendo mejoras de componentes y 
estados que luego se adoptaron como estándar. 

o Articulé el trabajo con desarrollo en Angular (Visual Studio Code, Node.js), garantizando fidelidad entre diseño e 
implementación y reduciendo ajustes post-entrega. 

o Participé en rituales de discovery y en la toma de decisiones de producto junto a UX Research y stakeholders internos. 

Diseñador Digital y Web Senior Noviembre 2016 – Septiembre 2020 
Latcom / Contenidos Advertising (CAS) Buenos Aires, Argentina 

o Produje campañas de newsletters (JPG y HTML) para más de 50 clientes, sosteniendo la consistencia del manual de marca y 
acompañando el crecimiento de la operación comercial. 

o Diseñé y desarrollé sitios y micrositios en HTML5, CSS3, Bootstrap y WordPress aplicando criterios de UI/UX y diseño 
responsive, con entregas listas para publicación. 

o Dirigí el diseño editorial de revistas publicitarias y catálogos para eventos en Adobe InDesign, coordinando tiempos con 
imprenta y proveedores. 

o Elaboré presentaciones creativas y de resultados en PowerPoint y HTML5 para clientes, traduciendo métricas de campañas 
OOH en piezas visuales claras que apoyaron la renovación de cuentas. 

o Resolví retoque y adaptación fotográfica de publicidad OOH, además de papelería institucional, señalética y merchandising. 

Diseñador UI/UX y Multimedia Octubre 2011 – Octubre 2016 
Timwe Tech Buenos Aires, Argentina 

o Diseñé y configuré portales móviles de descarga de contenido (ringtones, wallpapers, juegos) para operadoras como Claro y 
Movistar, alcanzando a cientos de miles de usuarios y suscriptores en la región. 

o Definí sistemas de diseño por vertical temática (música, deportes, entretenimiento, tarot) manteniendo consistencia de UI y 
flujos de suscripción simples, orientados a mejorar la conversión. 

o Desarrollé micrositios y landing pages promocionales en HTML5, CSS3 y Bootstrap, alineados al look & feel de cada portal. 
o Lideré la creación e implementación de la guía de uso de marca interna, estandarizando más de 10 tipos de piezas 

institucionales (banners de eventos, folletos, avisos AdSense, micrositios, papelería y ambientación). 
o Produje más de 50 presentaciones comerciales para el equipo de Marketing y edité videos promocionales en Adobe After 

Effects, definiendo el storytelling y los recursos de motion. 

Diseñador Gráfico y Web Octubre 2009 – Septiembre 2011 
CT Educación Buenos Aires, Argentina 

o Responsable del diseño editorial y la diagramación de la revista NEXIT (contenidos IT), con edición mensual publicada en 
tiempo y forma durante 2 años en Adobe InDesign, Illustrator y Photoshop. 

o Rediseñé y desarrollé el sitio web oficial de la empresa, definiendo un nuevo design system: grilla, tipografías, paleta, 
iconografía y componentes. 

o Construí sitios internos en HTML, CSS y Bootstrap, mejorando el acceso del personal a la información institucional. 
o Creé la identidad de marca de productos internos (por ejemplo, inglesplus.com) y piezas de marketing, avisos y campañas de 

email en formato JPG/HTML. 
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Diseñador Gráfico y Web Junior Junio 2006 – Septiembre 2009 
Eventoplus Buenos Aires, Argentina 

o Primera experiencia profesional, iniciada mientras cursaba el primer año de la carrera, compatibilizando estudio y trabajo 
full-time. 

o Diseñé y desarrollé landing pages y emails HTML/CSS para campañas publicitarias de clientes, trabajando con Adobe 
Dreamweaver. 

o Diseñé banners estáticos y animados para eventos, avisos para revistas y piezas institucionales (tarjetas, sobres, facturas y 
merchandising). 

o Gestioné la carga de contenido e imágenes en el portal administrativo de clientes y en la base de datos, asegurando 
información actualizada para el equipo comercial. 

o Preparé presentaciones de venta en PowerPoint utilizadas por el equipo comercial en reuniones con clientes. 

H E R R A M I E N T A S  Y  T E C N O L O G Í A S  

Diseño de producto Figma, FigJam, Adobe XD, Miro, Maze, Zeplin. 

Diseño visual y motion Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign, Lightroom, After Effects, Firefly. 

Front-end y CMS HTML5, CSS3, Bootstrap, WordPress, Node.js, Visual Studio Code, GitHub, Copilot 

Gestión y colaboración Jira, Confluence, Pipefy, Trello, Microsoft 365, Slack, Teams 

IA aplicada al diseño Figma AI, Google Gemini, Claude Code, Open IA, Galileo AI, Uizard, Relume, Adobe Firefly, Copilot 

F O R M A C I Ó N  Y  D E S A R R O L L O  P R O F E S I O N A L  

o Título universitario completo — Universidad de Flores | Marzo 2005 – Diciembre 2008. Lic. En Diseño Gráfico.  
o Formación continua en UX/UI, Design Systems, accesibilidad e IA generativa aplicada al diseño. 

I D I O M A S  

o Inglés: intermedio (B1+) — lectura y escritura técnica fluidas, documentación y comunicación diaria con equipos de Estados 
Unidos y Brasil. 

o Portugués: básico (A2) — comprensión oral y lectora por trabajo con equipos de Brasil. 


